1x2=2

1x3=3

1x4=4

1x5=5H

2x2=4

2x3=6

2x4=8

2x5=10

3x2=6

3x3=9

3x4=12

3x5=15

4x2=8

4x3=12

4x4=16

4x5=20

Hx2="

5x3=15

5%x4=20

5%x5=25

6x2="

6x3=18

6x4=24

6x5=30

[x2=1

/x3=21

/x4=28

/x5=35

8x2=1

8x3=24

8x4=32

8x5=4(

CoOoNDKADNO

Ox2="

O%x3=27

9%4=36

9x5=45

10x2=20

10x3=30

10%4=40

10x5=50

2x6=12

3x6=18

4x6=24

5x6=30

/x6=42

8x6=48

O%x6=54

10x6=60

2x7=14

3x7=21

4x7=28

5% /=35

7x7=49

8x/=56

Ox7=63

10x7=70

2x8=16

3x8=24

4x8=32

5x8=40

/x8=56

8x8=64

Ox8=72

10x8=80

1x9=9

2x9=18

3x9=21

4x9=36

5%x9=45

6x9=54

7%9=63

8x9=72

9%9=81

10x9=90

CARPMA TOMBALASI
Sinif seviyesine gore ekleme ¢ikarma yapilabilir. Sonug¢ sdylenip garpanlarin bulunmasi istenebilir.
4.Siniflarda sadece 6.7.8.ve 9 larla uygulanabilir. Kes - Posete at - Bil Kazan...
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